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Programmstart

AnschlieBend kann man das Programm starten, durch Icon auf dem Desktop oder tber den
Windows-Startbutton (und z.B. Eintippen von ,,Scrabble3D*).

Konfigurations-Assistent

Bei ersten Starten startet der Konfigurationsassistent. Hier wahlt man jeweils die sinnvolle Option
aus:

Willkommen zu Scrabble3D Willkormmen zu Scrabble3D

Dieser Dialog wird Sie durch die ersten Schritte der Installation
begleiten. Sie brauchen einen Internetzugang, um zusatzliche

Dieser Dialog wird Sie durch die ersten Schritte der Installation
begleiten. Sie brauchen einen Internetzugang, um zusatzliche

Scrabble3D

Scrabble3D

Dateien (Menlsprache, Warterbuch) herunter zu laden. Bitte stellen
Sie sicher, dass Sie verbunden sind. Alle Einstellungen kénnen auch
spater im Konfigurationsdialeg gedndert werden,

Dateien (Mendsprache, Wiarterbuch) herunter zu laden. Bitte stellen
Sie sicher, dass Sie verbunden sind. Alle Einstellungen kénnen auch
spater im Kenfigurationsdialog gedndert werden.

Mit welchem Warterbuch wollen Sie spielen:

[ Brazilian (Portugués brasileiro) A
== Catalan (Catald)
== English (American English)

5 English (British English)

Erazilian (Portugués brasileiro) A
== Catalan (Catala)

== Dutch (Mederlands)

&= English (American English)

Finnish (Suomi} tish English)
Willkommen zu Scrabble3D mi)
ngais)
1 Divich (G Dieser Dialog wird Sie durch die ersten Schritte der Installation
rish (Gaei - : - ol
begleiten. Sie brauchen einen Internetzugang, um zusétzliche
L Bltalian drz ScrabblesD Dateien (Meniisprache, Warterbuch) herunter zu laden. Bitte stellen [0 hd
Sie sicher, dass Sie verbunden sind, Alle Einstellungen kénnen auch
Abbrechen spater im Kenfigurationsdialog gedndert werden. Zuriick
e die Standardeinstellungen fur das Spiel aus (Buchstaben
elregeln werden angepa
[EBrazilian (Portugués brasileire) ~
== Catalan (Catala)
= Dutch (Mederlands)
E= English (American English)
=English (British English)
=Finnish (Suomi)
[ AFrench (Frangais)
erman (Deutsch)
reek (EXhnvikd) &7
Abbrechen _ Zuriick
. . “ .
Hier sollte man dreimal ,,German (Deutsch)” auswahlen.
Einstellungen
] Einstellungen - [m| x
Wenn alles gut m Wortarbuch
gEIanen ISt’ SOIIte Mative English Local  Available 2
H “
ber‘EItS ,,RD 28 aIS Catalan Catala 249 catalan.dic
Worterbuch Dutch Mederlands 1.0 hollands.dic
English English 1.0.4 english.dic
angezelgt Werden English Phonetic English Phonetic 1041 english_phonetic.dic
. ! Finnish Suormni 1.0.1 suomi.dic
&
(VerSIOn 2033) French Frangaise francais.dic
Ist d|e unter ” Localﬂ R@n German Deutsch 033 2033 deutsch.dic v
S
. Laden
angezeigte 4/ & B
Vers'onsnummer ) Dateiname: deutsch )
. . Design Autor: Gero llling <scrabblegero@googlemail.com=
kleiner als die unter P Version: 2.0.33
. “ <& §,, Dateigrafie: 273435301
,Available <) Daturm; 2622048
. = Lokalisierun Kategorie): Basisvokabular RD 28 - (Erganzungsvokabular Universalduden, Expertenvokabular)
angezeigte, wahlt ! xwmg.nm.uaw )
H H ZAusgewihlt: 743360
dle Ze”e Lizenz: 619976
German/De utsch an Modus Kommentare: Copyright Gero llling, Nutzung und freie Verbreitung ausschlieBlich zusammen mit dem Programm
. “ @ einfach Scrabble3D gestattet; kommerzieller Gebrauch untersagt.
Und drUth ,,Laden . Entac Wortkontrolle: Anfechtmodus
() erweitert
|| SchlieBen




ﬂ Einstellungen

Spiel

Waorterbuch

Design

Lokalisierung

Meodus

(®) einfach
() erweitert

Turnierregeln

Turnierregeln laden:

German (Deutsch)

Buchstabenset: German (Deutsch)
#5pielsteine: 7
#)oker 2
#Zufallsbuchstaben: 0
Spielbrett: Classic Scrabble
Zeitkontrolle: pro Spiel (1:00:00)
Zeitiberschreitung: Punkteabzug pro Minute (-10/#10)
Cambio secco: Nein

|| SchlieBen

Unter ,,Regeln” sieht vermutlich noch nicht alles so aus, wie wir es fiirs Spiel brauchen. Wahlt bei
,Turnierregeln laden” den Punkt ,,German (Deutsch)” aus, dann sollten die bei uns tiblichen Regeln
automatisch eingerichtet werden. (Im Gegensatz zu Prasenz-Turnieren gilt hier noch die frihere
Regel, dass ein Spiel erst bei Zeitliberschreitung um 10 Minuten abgebrochen wird.)

Um im Detail alle Einstellungen zu prifen, wahlt ihr unter Modus am Besten , erweitert”

] Einstellungen

~ Voreinstellung

v Warterbuch
Kategarien

H Wortkontrolle
v Spielregeln

- Zeitkontrolle

- Buchstabenset
- Optionen

w Spielbrett

- Konfiguration

~ Design
- Allgemein
Feldfarben
- Spielerfarben
w 2D-Ansicht
- Beleuchtung
~ Computerspieler

i L Computerdetails
v Optionen
i Lokalisierung
: Machrichten
. Netzwerk

Meodus
(D) einfach

Dann sollten die einzelnen Seiten wie folgt aussehen:

Voreinstellungen

Voreinstellung laden:

- O X

Standard

w

Waorterbuch: deutsch
Kategorien: Basisvekabular RD 28
Spielbrett: Classic Scrabble
Turnierregeln: German (Deutsch)
Buchstabenset: German (Deutsch)
#5pielsteine: 7
#loker 2
#Zufallsbuchstaben: 0
Zeitkontrolle: pro Spiel (1:00:00)
Wortkontrolle: Anfechtmodus (20/10/0)

ﬁ Speichern

|l SchlieBen



w Voreinstellung
~ Warterbuch
Kategorien
: Wortkontrolle
w Spielregeln
Zeitkontrolle
Buchstabenset
Optionen
~ Spielbrett

.- Konfiguration

w Voreinstellung

w Wiarterbuch

- Kategerien

i Wortkontrolle

w Spielregeln

- Zeitkontrolle

- Buchstabenset

;= Optionen

w Spielbrett
Konfiguration

v Design

: Allgemein

Feldfarben

Spielerfarben

w 2D-Ansicht
Beleuchtung

v Computerspieler

w Voreinstellung

~ Warterbuch
Kategorien
Waortkontrolle
w Spielregeln

. Zeitkontrolle
Buchstabenset
i Optionen

w Spielbrett
Kenfiguration
w Design

- Allgemein
- Feldfarben
- Spielerfarben
~ 2D-Ansicht

. Beleuchtung
~ Computerspieler

] Computerdetails
w Optionen

Lokalisierung

w Voreinstellung
~ Warterbuch
- Kategorien
i = Wortkontrolle
v Spielregeln
- Zeitkontrolle
- Buchstabenset
- Optionen
+ Spielbrett
.. Konfiguration

w Design
Allgemein
Feldfarben
i~ Spielerfarben

Kategorien

Basisvokabular RD 28
[[] Ergénzungsvokabular Universalduden
[] Expertenvokabular

Zeitkontrolle
() kein Limit
@] pro Zug 0:02:00

(®) pro Spiel

Zeitiberschreitung
Ogbligatorisches Passen
(®) Punkteabzug pro Minute

E = Punkte

aber nicht mehr als
10 = mal

Spiel gilt nach abgelaufener Zeit als verloren

Regeleinstellungen

[[] Gelegte Joker gegen Buchstaben eintauschen
[JUmwandlung in Joker (Was-ware-wenn Variante)
[] Cambio secco

[] Ziige mit null Punkten als Passen werten

[ Restbuchstaben abziehen

Restbuchstaben hinzufigen

Strafpunkte fir dbrige Joker
Anzahl Passen bis Spielende:
Bonus bei Spielende

Min. #Buchstaben far Austausch: | 7
Bonus fiir Bingos:

Reihenfolge: randomized ~

Konfiguration des Spielbretts

Brettgrofe: 15 =

Dimensicnen: (® 20 (3D

v Voreinstellung
~w Warterbuch

~ Voreinstellung

w Warterbuch
Kategorien
Wortkontrolle
v ielregeln
Zeitkontrolle
Buchstabenset

H Optionen
v Spielbrett
Konfiguration
w Design
Allgemein
Feldfarben
i Spielerfarben
w 20-Ansicht
.. Beleuchtung
v Computerspieler
L Computerdetails
~ Optionen

() einfach
(® erweitert

elbrett
‘- Konfiguration

i Allgemein
Feldfarben

I o™ mon o e

i Lokalisierung
Machrichten

=N erk Anzahl Spielsteine:

3

Optienen

Wortkontrolle

(O Riicknahme
O Umfrage

® Anfechtmoedus

Zeitspanne [s: | 20 =
Strafe [Punkte]: | 10 =
Bonus [Punkte]: |0 =

[ CLABBERS-Variante

Buchstabenset

Standard-Buchstabenset laden:

German (Deutsch)

Count

Anzahl Joker: 2 =

Anzahl Buchstaben im Spiel: 100

-

Anzahl Zufallsbuchstaben: |0 =

w Voreinstellung
~ Warterbuch
P Kategorien

L Wortkontrolle
v Spielregeln
i i Zeitkontrolle
Buchstabenset

Optionen
v Spielbrett
Kenfiguration

~ Design
- Allgemein

Leserichtung: (®) links nach rechts

() rechts nach links

Spielbrett

Standard-Spielbrett laden:
Classic Scrabble

Vorschauw:

Value

P

[ERN SRS



Die Einstellungen unter Design dirft ihr nach Herzenslust bzw. eigenem Geschmack verandern,
misst ihr aber nicht. Wir empfehlen,

unter 8 Einstellungen - O
Allgemein“ .
” 8 . v Voreinstellung Einstellungen zur Darstellung
das Hakchen ~ Waérterbuch
Kateqori Schriftart auswihlen
. gorien
bei ,,Wertung Wortkontrolle [ Arial Rounded MIT Bold
bei jedem Zug b Sipiglr.:ielrl I Gréfe der Buchstaben [%]:
. o LEMKontrolle -
mit ausgeben” Buchstabenset [ E
zu setzen —fir - Optionen GroBe der Ziffern [3%]:
. w Spielbrett 20 =
einen .. Kenfiguration
~ Design [] Bonusfelder markieren
l?'esseren " Allgemein [ Koordinatepmika ableg im 3D-Spiel
Uberblick ngI - Feldfarben
. - Spielerfarben TR
Spieltand. e 7 R —
P A %D-Ansmht [l Werkzeugleiste in der 3D-Ansicht anzeigen
- Beleuchtung 3D-Ansicht sperren
w Computerspieler
P Computerdetails Paosition des Bankchens: | top right w
v Optionen []Flache Dialoge
- Lokalisierung Statusleiste anzeigen
Machrichten
- Netzwerk
Modus
(O einfach
(®) erweitert
|l SchlieBen
... und bei ,,2D-
Ansicht” entweder Standard-Graphik auszuwahlen oder bei OpenGL-Auswahl (Brett wird
dreidimensional dargestellt) das Hakchen bei ,,Dynamische Anpassung ...“ zu entfernen, um
unerwiinschte Verschiebungen mit der Maus zu vermeiden.
B Einstellungen O X
v Voreinstellung Modus
~ Warterbuch
i Kategorien (C) OpenGL (®) Standard-Graphik
Wortkontrolle .
P ket -
v Spiclregeln Erspektive H Einstellungen
Zeitkontrolle -
Buchstabenset v VD{EIEIStE”LII"Ig Madus
Optionen b ‘.:‘.forterbuch
« Spiclbrett i~ Kategorien (®) OpenGL (O Standa
Konfiguration L .Wortkontrolle Perspektive
v Design v S_plelregeln )
- Allgemein . i Zeitkontrolle Distanz:
- Feldfarben i~ Buchstabenset
- Opticnen
- Spielerfarben Dynarnische - Spielbrett Rotatien:
~ 2D-Ansicht . - .
‘- Beleuchtung Bilder Konfiguraticn
w Computerspieler b ?eiﬁn . Versatz:
i Computerdetails Joker 3 gemein [ ]
‘ . ¥ Feldfarben
w Optionen L
Lokalisierung Splelerf?rben @ische Anpassung per Maus zulassen >
- Machrichten e %D_A“ICht A
i Metzwerk i Beleuchtung Bilder
~ Computerspieler
Computerdetails loker " Zufallsbuchstaben:
Modus ~ Optionen 2
) - Lokalisierung
O emfa-ch Machrichten
@ erweitert

- Metzwerk

Modus




Sollten bei euch Veranderungen notig sein, so speichert die gednderten Einstellungen, sobald alles
korrekt ist:

w Voreinstellung
~ Wiarterbuch
- Kategorien

Voreinstellungen

Voreinstellung laden:

| Wortkontrolle Standard ~ |

w Spielregeln .

o Speich

i i Zeitkontrolle = <§_pem = )
- Buchstabenszet Warterbuch: deutsch

. Optionen Kategorien: Basisvokabular RD 28
w Spielbrett Spielbrett: Classic Scrabble

Mit dem Spielserver verbinden
Nun sind alle Voraussetzungen geschaffen, um sich auf dem Netzwerk a
Spielserver anzumelden. Spielserver Direktverbindung

Adresse des Servers:

H Scrabble3D

Free International Scrabble3D Server ~

.:(j:.% m @ Alias:

| Vektor |

Datei  Spiel Einstellungen Hilfe

QEB&Y =2F 6B 2w ®:

Passwort:

JRP—— |

Email:
| stefan.mem @ rwth-zachen.de |

Land: Stadt

| Germany v| | Diren |

2 Abbrechen o Ok

Beim ersten Mal konnt ihr euren Benutzernamen und euer

Passwort frei wahlen. E-Mail-Adresse und Angabe zu Land/Stadt sind nicht zwingend, aber zumindest
das Land sorgt spater fir eine Darstellung mit Nationalflagge, was fiir ein buntes Bild auf dem
Spielserver sorgt.

Die E-Mail-Adresse wird nur bei asynchronen Spielen (nicht beide zugleich auf dem Server) genutzt,
um mitzuteilen, dass ein gegnerischer Zug erfolgt ist — im Turnier spielt dies keine Rolle.

Das Passwort solltet ihr euch natdirlich gut merken, damit ihr immer mit eurem (auch dem
Turnierveranstalter gemeldeten) Benutzernamen online sein kdnnt.



Mit einem Spielpartner verbinden

Nun seht ihr, wer auf dem Spielserver - bBoX
derzeit aktiv ist (Tab ,Spielserver®).
Klickt T it der R T Mt oy | —
einen Namen, erscheint ein
Kontextmend, in dem ihr den ,Spieler
. “n
e|n|aden konnt- Informatienen und Meldungen
g Vektor
Beim Eingeladenen wird ein Fenster =z
. Spiel Spiel kiebitzen Lg 1
angezeigt: L@ i
g K Gruppe verlassen
Machricht senden
Infarmation e Altualisieren
Beste Spieler
o Inessa lddt zu einem neuen Spiel ein, Offen fiir Spiele
Sprache: german.lang
Land: Germany
Warterbuch: deutsch
Gruppe v" |
Ver Mo Machrichten Spielverlauf Spielstand Spielserver
&

Sobald dies bestatigt ist, seid ihr ,verbunden®. Es hat aber noch kein Spiel begonnen.

Dies wird im Tab ,Spielserver” so angezeigt:

Infermationen und Meldungen

E verbunden
g Inessa

g Weltor
% Spiel gestartet 06.03.2021 11:36:21, Zug #3

9] lomap

- & Kroll1209

| Gruppe  ~ "

Machrichten Spielverlauf Spielstand  Spielserver




Spiel starten

B8l scrabbleaD

Datei miel

Einstellungen

A0 2T B

Hilfe
15| 00 {

Spielbrett

Inessa machte ein neues Spiel starten, n
Spieler Konfiguration
1 Spieler Voreinstellungen:
Vektor
2 Spieler Wérterbuch: deutsch
- Kategerien: Basisvokabular RD 28
I Spielbrett: Classic Scrabble
3 Spieler Turnierregeln: German (Deutsch)
Buchstabenset: German (Deutsch)
FSpielsteine: 7
4 Spieler #loker: 2
#Zufallsbuchstaben: 0
Zeitkontrolle: pro Spiel (1:00:00)
Optionen Wortkontrolle: Anfechtmodus (20/10/0)

In lokalen Spielen automatisch pz

zufillig

Das Spiel

Abbrechen Ok

Damit es nun richtig losgehen kann,
startet einer von beiden durch

Klick auf das Mini-Spielbrett oben
links eine Partie.

Die Einstellungen (des eréffnenden
Spielers) werden noch einmal
angezeigt (Hier bitte immer darauf
achten, dass die Eintragungen
insbesondere bei , Kategorien®,
,Zeitkontrolle” und
»Wortkontrolle“ richtig sind).
Sobald beide mit ,,Ok“ bestatigen,
geht die Partie los. Wer den ersten
Zug macht, wird vom Computer
ausgelost.

B8l screbblesn
Datei Spiel Einstellungen  Hilfe

QB0 28 0B Fnes @EaEBe

Spielbrett

0 11 12 13 14 15

AR IEEEEEE W
(U R (S
. . EE | E
. u_ = B B

NEER SEREE NENN
il | B =
‘MR MER X HEN WM
L P P
HNE NNNENNE

€ Siesind am Zugly

an
11:36:35 \dk ha
113612 Kroll1209
11:36:06 Jomap hat sic
11:34:47 Inessa hat sich
11:3238 Server new: e to the Free Intemational Scrabble3D Server!
11:32:38 Vektor hat loggt.

11:32:33  Das Programm e el
11:32:28  all files are up to date

11:32:27 loading dictionary deutsch.dic
11:32:27 Checking for updates...

28+14 0 A il

An verschiedenen Stellen auf dem Bildschirm wird angezeigt, wer am Zug ist. Rechts unten zeigt
immer ein Rahmen um den Spielernamen an, wer gerade dran ist.
Zusatzlich macht — bei aktiviertem Ton — ein Kuckucksruf darauf aufmerksam, dass euer Zug beginnt.



Spielzug
Die Buchstaben konnt ihr einfach per Drag&Drop aufs Spielbrett ziehen; sie kbnnen umplatziert und
wieder zuriick aufs Bankchen gelegt werden.

Mit dem Milleimersymbol kénnen alle ausgelegten Steine B8l scrabbleaD

zurtick aufs Bankchen geholt werden. Datei Spiel Einstellungegemi

Ein Umsortieren auf dem Bankchen ist moglich. Klickt ihr @ | E E *“@ | =% ﬁ| I]

mit der RECHTEN Maustaste im Bankchenfeld neben die
Buchstaben, so erscheint auch die Option ,Spielsteine
zufallig umsortieren”.

[a]

Wenn ihr einen Joker/Blanko auf dem Spielbrett platziert, misst ihr B ol ellella

den Buchstaben auswahlen, fiir den er steht:

Auch diesen Stein konnt ihr noch umlegen — dann muss neu angegeben
werden, fiir welchen Buchstaben der Blanko steht.

Blankos werden (auch nach Benennung) immer mit i?_ VW x| Y zae

a
—

K L|{|M| N

O(P(Q| R 5] T || U

einem Sternchen an Stelle der Punktzahl angezeigt.

Tauschen

Mit der RECHTEN Maustaste kdnnen Spielsteine zum Tausch markiert werden (und auf demselben
Weg kann die Markierung wieder aufgehoben werden). Das funktioniert nur, solange kein Buchstabe
aufs Brett gezogen wurde. Wenn ein Buchstabe markiert ist, konnen umgekehrt auch keine Steine
aufs Brett gezogen werden.

Zug abschlieBen

B scrabblead o _
Abgeschlossen wird ein Zug (Wort legen, Tauschen, Passen) immer

Hi' mit Klick auf das »Zwei-Mannchen-Symbol“.

@ | &2 | Hab ihr weder ein Wort gelegt noch Spielsteine zum Tausch
markiert, so ist die ein ,,Passen”. In diesem Fall kommt aber noch
eine Riickfrage, ob ihr wirklich passen wollt.

Datei

O]

Spiel  Einstellungen

Anzweifeln

Hat euer Gegner einen Zug gemacht (und euch der Kuckuck u Scrabble3D

wieder flir euren Zug gerufen), so habt ihr 20 Sekunden Zeit,

diesen Zug anzuzweifeln. (Hand-Symbol) Datei  5piel Eiggtellungen Hilfe
Im Gegensatz zu den offiziellen Turnierregeln muss man nicht @ | E ﬁ| E

angeben, welches Wort man anzweifelt — es wird automatisch
der gesamte Zug angezweifelt (aber ggf. nur einmal 10 Punkte
abgezogen).

Wenn ein Wort als ungiiltig erkannt wird, kann noch eine Umfrage kommen, ob das Wort dennoch
akzeptiert werden soll — dies ist fiir das Turnier keine Option und immer mit ,nein” zu beantworten.



@@ numenuno

&2 Spicl gestartet 06.03.2021 18:32:21, Zug #16

- g4 WolfgangX
Tabulatoren 8
Wichtlge Bedeutung’ um den ;é;u:\;::artet 06.03.2021 18:46:35, Zug #1
Uberblick zu behalten, haben die &gw:g::mmamwwms.Zugvzs
. . . . 3 Maddy
Tabulatoren, die fir die Anzeige auf -8 ook
. . . & CMansfeldt
dem rechten Bildschirmteil sorgen & vt gestorte 06032021 155105, Zug 10
- & Lorenz
- i bubenberg
& ben-vaio
. &R Spic! gestartet 06.03.2021 18:54:15, Zug #7
Spielserver "8 drme
. . & dijute
Den ,,Ta b“ Splelserver haben wir & spiel gestartet 06.02.2021 18:5426, Zug %5
schon kennengelernt — hier sieht man, v
wer online und wer mit wem & vedor 4

[oroppe_<I |

verbunden ist. @pialver\auf Spielstand 5@
Er ist besonders vor dem Spiel SR e —

interessant.

Aufsummiertes Spielergebnis: 402 | 0:13:57

an e o0 Spielstand
200- . . . . .
ist naturgemal wahrend des Spiels interessant.

190-
180-
170-
160-

Leider wird der Spielstand bei Scrabble3D nicht dauerhaft prasent
angezeigt — es sein denn, man wahlt diesen Tab aus.

150-
140
130-
120-

Wenn man unseren Einstellungs-Tipps (siehe oben) folgt, kann
man immerhin auch im Nachrichten-Tab nachvollziehen, wie es
steht.

110-

Scare

100-

Spielverlauf

zeigt an, wer welches Wort gelegt hat und wie viele Punkte es
dafiir gab. Der Tab ist besonders interessant fuir die Nach-Spiel-
Analyse.

30-
20-
10

0

Er| |

Nachrichten  Spielverlauf#Eoicictand | Shiglserver

Nachrichten
Hestzeit). - |u | =
| Gruppe v”
d I3 ™ Bpielverlauf  Sp
Machrichten Spielverlauf  Spiel: & Server 1
 |& Kiebitze
CMansfeldt
Dieser Tab bietet neben (mehr oder weniger) wichtigen Blop
Informationen (zu Ziigen, aber auch zum Geschehen auf dem MarnyDijin
Server; auch die Schlussabrechnung wird hier angezeigt) die SRE
Moglichkeit zur Kommunikation zwischen allen Spielern auf dem Blaukehlche ¥
Server.

Man kann auswahlen, wenn man anspricht:

- Bei Gruppe wird das ins lange Feld daneben Geschriebene denjenigen mitgeteilt (... ,sagt”),
mit denen man verbunden ist — also im Normalfall dem Spielgegner, dazu eventuell
vorhandenen Kiebitzen.

- Server sollte in aller Regel vermieden werden, hier ,,ruft” man an alle Spieler auf dem
Spielserver; das ist damit zu vergleichen, dass man etwas in den Spielsaal hineinruft.

- Auch nur zu den Kiebitzen zu sprechen, ist wahrend eines Turnierspiels keine sinnvolle
Option.




- Daneben kann man einen Spieler gezielt auswahlen, zu dem man ,flistert”. Natirlich nicht,
um sich wahrend eines Spiels heimlich auszutauschen, sondern besonders dann, wenn man
mit einem Spieler gerade nicht verbunden ist. Auf diese Weise kann man sich z. B.
absprechen, ob bereits Bereitschaft besteht, sich einzuladen, um ein Spiel zu starten.

Besonderheiten

e eI L SR L B

19:23:37 Spielende W
Gruppe v" |

ben-vaio|lbubenberg _ 18 Y B g

Unten rechts findet ihr einige wichtige Informationen, neben den Spielernamen und den ihnen
zugeordneten Farben seht ihr dort, wie viele Punkte mit dem gerade ausgelegten Wort erzielt

wirden (hier: 18) und wie viele Spielsteine noch im Sackchen bzw. auf den Banken sind. ,80 + 14“
bedeutet in diesem Fall: 80 Steine im Sackchen, 14 auf A7e1a B ot I

zwei voll belegten Bankchen. 7| Restbuchstaben

FAAA CC DDDD,EEEEEE,F,G,HHHH
KK LL, BARARA, MM MM, OO0,
QLRR,STUUULW.G.0

Besonders interessant, aber etwas versteckt ist hier die
Moglichkeit, sich die Restbuchstaben anzeigen zu lassen.

Geht ihr mit dem Mauszeiger auf den Bereich, der hier Restzeit
mit dickem roten Rahmen gekennzeichnet wurde, werden ben-vaio 0:26:03
nach kurzer Wartezeit die ,ungesehenen Steine“ bubenberg 0:22:37
angezeigt, natirlich ohne die Information, ob sie beim ) |
G der noch im Sackchen sind Spielstand

egner ode : ben-vaio 171

bubenberg 163

Uber dem Spielfeld wird jeweils die B scrabblesp
Restzeit des Spielers, der am Zug ist, Datei Spiel Einstellungen  Hilfe

®
B
e

angezeigt. O] EQ O 25 8 1 ‘

Im Tab ,,Spielstand” wird hingegen die
verbrauchte Spielzeit (ohne den
aktuellen Zug anzugeben) — sollte man nicht verwechseln.

Spielbrett

Mit dem ,,Stoppzeichen” links neben der Uhr kann man ein Spiel pausieren — allerdings kommt
zunachst eine ,Umfrage”, ob auch der Gegenspieler damit einverstanden ist; nur wenn das
tatsachlich der Fall ist, geht das Spiel in den Pausenmodus — die Buchstaben sind nicht mehr sichtbar.
An derselben Stelle erscheint ein ,Play“-Zeichen, mit dem die Partie fortgesetzt werden kann.
Natdirlich sollte auch diese Funktion in einem Turnierspiel moglichst nicht zum Einsatz kommen.



Was tun, wenn man die Verbindung zum Spiel verliert
Verliert ein Spieler (im Beispielbild: Vektor) im laufenden Spiel (hier: gegen Inessa) z. B. durch
kurzfristigen Internetausfall die Verbindung zum Spiel, so sind folgende Schritte zu tun, um das Spiel

fortzusetzen:

1. Der Spieler verbindet sich wieder mit dem Spielserver

| [
Man sieht hier: Inessa ist weiter mit - &4 Jomap
dem Spiel verbunden, Vektor nicht - @\ Kroll1809
2. Der herausgefallene Spieler klickt mit ;
RECHTS auf die Zeile ,Spiel gestartet ...“ “ @A Inessa
zum passenden Spiel g% Vektor
@4 Spiel pestartet 0703 2001411247 7ug
3. Imsich 6ffnenden Kontextmen ist nun — nicht 8 Inet
intuitiv — ,Spiel kiebitzen” auszuwahlen. 8 Vektor Spieler einladen

Erst danach wird der Spieler als Teilnehmer des
Spiels erkannt und nicht als Kiebitz, sondern als
Mitspieler ins Spiel aufgenommen.

Die Uhr lauft in der Zeit, in der man nicht mit dem Aktualisieren
Spiel verbunden ist, nicht weiter.

Gruppe verlassen

Machricht senden

Beste Spieler

ey RO I . Offen fir Spiele
&3 spiel gestartet 07032021 111847, 1+ Alternativ (zu2./3.)

e kann auch der im Spiel

- g Inessa

verbliebene Spieler den auf den Spielserver zuriickgekehrten

1 Spieler einladen.
. LC

: . Dieser muss die Einladung dann noch annehmen:
&Eler einladen >

Gruppe verlassen

Information *

Nachricht senden o Inessa |ddt zu einem laufenden Spiel ein.
Aktualisieren

Yes No

Beste Spieler

Offen fir Spiele

Nur, wenn beide Spieler die Verbindung zum Spiel verloren haben, muss zunachst Folgendes getan
werden:

1. Zunéchst einigen sich beide Spieler, wer das Spiel zurlck auf den Server holt.

g5y Kroll 1809

8 Velktor
8 Inessa



2. Dieser Spieler wahlt unter ,Datei” Rl scrabblesp

den Punkt ,,Laden eines | D'tei Spiel  Einstellungen Hilfe
. .. 1 — 1 e l‘
Netzwerk-Spielstands“ und wahlt . [ e eines Netawerkc Spiclstand= 2 i O I<IF
dann das passende Splel aus @ Lokale Kopie speichern... Ctrl+5
. 3

— e —— p— & A " - ten
X MER MR & e
|| stellen...

Netzwerk-Spielstande

Ctrl+W

+  Datum Letzter Zugriff Spieler #Ziige
B 02.03.202119:31:49 02.03.2021 19:33:33 Jongsjan,Vektor 2 174017 55w
B 24.02.2021 19:38:03 24,02.2021 20:05:15 Nesa,Vektor 29 173241 ssv
B 02.03.2021 19:43:46 02.03.2021 20:18:30 Vektor,Jongejan 34 174027 s5v
B 02.03.2021 20:42:24 02.02.2021 21:16:39 Vektor,Andreas K 32 174051 ssv
B 24.02.2021 19:03:06 24.02.2021 18:32:14 Veltor,bubenberg 25 173237 55w
—
OO 12:00:57 06.03.2021 13:08:36 Vektor Inessa Ty TGSy

AnschlieBend ist die Situation wieder so,
wie oben beschrieben: Ein Spieler ist mit
dem Spiel verbunden, der andere nicht.

.f'f...ﬁ.- Die Schritte 2. und 3. bzw. 4. von der

vorhergehenden Seite sind noch durchzufiihren.

© Laden

Kiebitzen

Scrabble3D erlaubt das ,Zuschauen” bei laufenden Spielen, das so genannte , Kiebitzen”. (mit
RECHTER Maustaste unter ,Spielserver” auf die ,Spiel gestartet“-Zeile klicken, dann ,,Spiel kiebitzen”
auswahlen. TPy U ous

N . . I . . Smialag 201 120k 57, Fug 20
Selbstverstandlich diirfen sich Kiebitze keinesfalls in a =

Spiel kiehitzen
ein laufendes Spiel einmischen, nur als stille
Beobachter zusehen. 8

Spieler einladen
Gruppe verlassen
WICHTIG! Man darf sich erst zu einem Spiel Nachricht senden
zuschalten, wenn dieses bereits begonnen hat.
Wenn man sich vor Spielbeginn mit bereits
verbundenen Spieler verbindet, wird man beim Beste Spieler
dann folgenden Spiel zum Mitspieler der Partie. Offen fiir Spiele

Alktualisieren

Wer nicht mochte, dass andere bei seinem Spiel zuschauen, kann Kiebitze (iber den Kiebitzbutton

ausschlieBen
“ Scrabble3D

Datei  Spiel  Einstellungen Hilfe

OE&D ST B 5 mees [FE&IA

Wenn jemand wahrend des Spiels die Einstellung andern moéchte, muss der Mitspieler zustimmen.

Spiele, bei denen kein Zuschauer zugelassen sind, sind auf dem Spielserver mit einem ,,Sperrschild“

gekennzeichnet: . )
% Spiel gestartet 07.03.2021 11:10:42, Zug #10

I T



[ ]
m Spiel gestartet 02.03.2021 1%:37:49, Zug %3

Verbundene Kiebitze sind auf dem
Spielserver am Kiebitzsymbol
erkennbar:




