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Ausschreibung

WILMA-CUP 2020 in Berlin

1. Veranstalter

Scrabble Deutschland e. V.

2. Ausrichter/Turnierleitung

Manuel Mdiller
manuel punkt mueller2 at gmail punkt com

0173/3077335

3. Veranstaltungszeit und -ort
Freitag, den 06.03.2019, 15:45 Uhr bis Sonntag, den 08.03.2019, ca. 17:15 Uhr;
Anreise am Freitag bis spatestens 15:45 Uhr

Turnierort: Okumenisches Zentrum fiir Umwelt-, Friedens- und Eine-Welt-Arbeit e.V.
LSWilma 163 Wilmersdorfer Str. 163, 10585 Berlin
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4. Turnierbestimmungen

Es gelten die Allgemeinen Scrabble-Spielregeln, die 27. Auflage des Duden ,Die
deutsche Rechtschreibung® und die zum Zeitpunkt der Austragung gultige
Turnierspielordnung (TSO) von Scrabble Deutschland e. V. (http://www.scrabble-
info.de/).

Gespielt wird mit Uhr. Fur jedes Spiel stehen jedem Spieler 30 Minuten zur
Verfligung.

Wird ein Wort angezweifelt, gilt Folgendes: Fur Worter bis zu einer Lange von neun
Buchstaben ist der elektronische SDeV-Turnier-Checker mit dem aktuellen
Korrekturstand bindend. Die Giiltigkeitsprifung langerer Worter erfolgt durch die zu
Turnierbeginn benannten Schiedsrichter.

5. Schiedsrichter

Die Schiedsrichter werden bis spéatestens 2 Wochen vor Turnierbeginn festgelegt und
bei Turnierbeginn und vorher, ggf. auf Anfrage, bekanntgegeben. Sie werden gemarf
der Turnierspielordnung bei disziplinarischen Malinahmen von der Turnierleitung zu
Rate gezogen.

6. Spielmodus

Gespielt wird im Round Robin-Modus "Jeder-gegen-Jeden” Uber 17 Runden.

Sieger ist, wer nach 17 Runden die meisten Spiele gewonnen hat. Bei gleicher
Anzahl von Siegen entscheidet die Summe der erzielten Gesamtpunkte.

Steht auch hiernach kein Sieger fest, werden die weiteren Kriterien entsprechend
Ziffer 6.1. der Turnierspielordnung angewandt.

Ausnahmefélle:

1. Bei einer Teilnehmerzahl von genau 16 Spielern wird zunachst ,Jeder gegen
Jeden® gespielt (15 Runden).

In Runde 16 beginnen die Platzierungsspiele:

- Spiel 1: der Erstplatzierte nach 15 Runden gegen den Viertplatzierten nach 15
Runden (Halbfinale 1)

- Spiel 2: der Zweitplatzierte nach 15 Runden gegen den Drittplatzierten nach
15 Runden (Halbfinale 2)

- Spiel 3: der 5. nach 15 Runden gegen den 8. nach 15 Runden

- Spiel 4: der 6. nach 15 Runden gegen den 7. nach 15 Runden

- Spiel 5: der 9. nach 15 Runden gegen den 12. nach 15 Runden

- Spiel 6: der 10. nach 15 Runden gegen den 11. nach 15 Runden

- Spiel 7: der 13. nach 15 Runden gegen den 16. nach 15 Runden

- Spiel 8: der 14. nach 15 Runden gegen den 15. nach 15 Runden
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In Runde 17 spielen:

- Finale: Sieger Runde 16, Spiel 1 gegen Sieger Runde 16, Spiel 2

- Spiel um Platz 3: Verlierer Rd. 16, Spiel 1 gegen Verlierer Rd. 16, Spiel 2

- Spiel um Platz 5: Sieger Runde 16, Spiel 3 gegen Sieger Runde 16, Spiel 4
- Spiel um Platz 7: Verlierer Rd. 16, Spiel 3 gegen Verlierer Rd. 16, Spiel 4

- Spiel um Platz 9: Sieger Runde 16, Spiel 5 gegen Sieger Runde 16, Spiel 6
- Spiel um Platz 11: Verlierer Rd. 16, Spiel 5 gegen Verlierer Rd. 16, Spiel 6

- Spiel um Platz 13: Sieger Runde 16, Spiel 7 gegen Sieger Runde 16, Spiel 8
- Spiel um Platz 15: Verlierer Rd. 16, Spiel 7 gegen Verlierer Rd. 16, Spiel 8

2. Bei einer Teilnehmerzahl von unter 16 Spielern werden die Paarungen nach dem
Schweizer System vorgenommen, mit méglichen Wiederholungen, sobald jeder
gegen jeden gespielt hat.

Sieger ist auch hier, wer nach 17 Runden die meisten Spiele gewonnen hat. Bei
gleicher Anzahl von Siegen entscheidet die Summe der erzielten Gesamtpunkte.
Steht auch hiernach kein Sieger fest, werden die weiteren Kriterien entsprechend
Ziffer 6.1. der Turnierspielordnung angewandt.

7. Teilnahmeberechtigung

Zugelassen sind alle Scrabble-Spieler, unabhéangig von ihrer Mitgliedschaft bei
Scrabble Deutschland e. V.

Die Gesamtzahl der Teilnehmer ist auf 18 beschrankt.

8. Anmeldung und Teilnahmegebuhr

Anmeldungen werden per Mail an manuel punkt mueller2 at gmail punkt com (punkt
=,." at=,@") erbeten. Die Anmeldungen werden in der Reihenfolge ihres Eingangs
vorgemerkt. Gehen mehr Anmeldungen ein als Teilnahmeplatze zur Verfiigung

stehen, wird eine Warteliste gefthrt.

Aufgrund der zu erwartenden grof3en Nachfrage werden nur Anmeldungen
akzeptiert, die ab dem Anmeldebeginn Sonntag, den 13. Oktober 2019, 18 Uhr
eingehen. Der Veranstalter hat das Recht, vorab 50% der Platze fur Spieler aus dem
Berliner Scrabble-Treff oder dem Turnier besonders verbundene Scrabble-Freunde
zu vergeben.

Die Teilnahmegebihr betragt fir Mitglieder von Scrabble Deutschland e.V. 25 Euro,
ansonsten 40 Euro. Eine Mitgliedschaft bei Scrabble Deutschland e.V. kann unter
http://scrabble-info.de/mitgliedsantrag/ beantragt werden.

Die Startgebuhr muss spatestens am 06.01.2020 auf dem Konto eingegangen sein,
das bei der Bestatigung der Anmeldung kundgetan wird. Die endgultige
Turnieranmeldung erfolgt, sobald die Teilnahmegebiihr bezahlt ist.
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Ist die Gebuhr von einem vorgemerkten Teilnehmer nicht punktlich eingegangen und
besteht bereits eine Warteliste, behéalt sich der Ausrichter vor, den Teilnehmer von
der Liste zu streichen.

9. Absagen

Bei Absagen rechtzeitig vor dem 06.01.2020 wird der Spieler von der Teilnehmerliste
gestrichen. Bereits entrichtete Teilnehmergebihren werden erstattet.

Falls kein Ersatzspieler nachrtickt oder wenn bei Nachriicken eines Ersatzspielers
dem Veranstalter oder Ausrichter dennoch Kosten entstehen, wird bei Absagen
zwischen dem 06.01.2020 und dem 15.02.2020 die Halfte der Teilnahmegebihr
erstattet, nach dem 15.02.2020 erfolgt keine Erstattung.

10. Zeitplan
Freitag, den 06.03.2020

15:45 BegrufBung mit belegten Brotchen, Kaffee und Kuchen (im Preis
inbegriffen)

Bekanntgabe der Paarungen und des Ablaufs
16:15-17:15 Spiel 1
17:25-18:25 Spiel 2
18:35-19:35 Spiel 3
19:45-20:45 Spiel 4

Samstag, den 07.03.2020

09:30-10:30 Spiel 5

10:40-11:40 Spiel 6

11:50-12:50 Spiel 7

Mittagspause (Mittagessen nicht im Preis inbegriffen!)
14:15-15:15 Spiel 8

15:25-16:25 Spiel 9

16:35-17:35 Spiel 10

Kaffee-, Kuchen- und Snackpause (Kaffee, Kuchen und belegte Brotchen im
Preis inbegriffen)

18:20-19:20 Spiel 11
19:30-20:30 Spiel 12



Sonntag, den 08.03.2020

09:30-10:30 Spiel 13

10:40-11:40 Spiel 14

11:50-12:50 Spiel 15

Kleine Snackpause (belegte Brotchen, Wiener Wirstchen im Preis inbegriffen)
13:30-14:30 Spiel 16

15:40-16:40 Spiel 17

Anschlie3end Siegerehrung

Ende und Abreise: ca. 17:15 Uhr

Der Veranstalter behalt sich vor, leichte zeitliche Veranderungen im Zeitplan
vorzunehmen. Dies wird ggf. jeweils rechtzeitig im Vorfeld bzw. im Turnierverlauf in
Abstimmung mit den Teilnehmern erfolgen.

11. Verpflegung

Das Veranstaltungszentrum ,Wilma“ verfligt Gber eine Kiiche, wo Kaffee und Tee vor
Ort gekocht werden kann. Beides sowie Mineralwasser ist im Preis inbegriffen.

Weitere Getranke (Safte, Softdrinks, ggf. Bier) stehen gegen Spende in der Wilma
zum Verzehr bereit.

Ebenfalls im Preis inbegriffen sind

- Kuchen und belegte Brétchen am Freitag (zur Begruf3ung -> die Brotchen
werden aber gentgend sein, sodass diese auch noch im weiteren Verlauf des
Abends zwischen und nach den Spielen verzehrt werden kdnnen)

- Kuchen und belegte Brotchen am Samstag (zur nachmittaglichen
Snackpause)

- sowie die kleinen mittaglichen Snacks am Sonntag (Brétchen und Wiener
Wirstchen).

Ggf. zum Mittagessen am Samstag gewiinschte warme Speisen sind selbst zu
organisieren (die Wilmersdorfer Stral3e bietet daftir zahlreiche Lokale und Imbisse).

12. Unterbringung

Die Unterbringung ist von den Teilnehmenden selbst zu organisieren.

13. Preise

Aufgrund der geringen Teilnahmegebuhr wird auf hohe Preisgelder verzichtet.



Die Uberschiisse der eingegangenen Teilnahmegebiihren werden jedoch, sofern
vorhanden, in Form von kleineren Preisgeldern an die drei Bestplatzierten des
Turniers ausgeschuttet.



